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OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurrido los 30 minutos de la prueba el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.

OPCION -A-

PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a)
Sistemas técnicos de representación, explica brevemente sus características y función.
b)
Define composición modular y redes bidimensionales. Explica su utilidad en el diseño.

c) Explica que es la biónica. Nombra algún ejemplo de su influencia en el diseño.
SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.
· Diseña el logotipo para un restaurante especializado en cocina oriental y exótica, su nombre es “XAMARCANDA”. Se valorará la adecuación de tipografía y motivos complementarios a la temática del local.

Resolución, técnica y colorido libres.
OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y DESARROLLAR  LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurrido los 30 minutos de la prueba el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.

- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.

OPCION -B-

PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a) Explica que es un programa de identidad corporativa.

b) Establece, mediante flechas, la relación entre los autores y su propuesta más afín.

Theo Van Doesburg                         El Modulor

Walter Gropius                                 Bauhaus

Le Corbusier                                     De Stijl

Mies Van Der Rohe                          Silla Barcelona

c)
Define brevemente diseño editorial y cartel.

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.
· Diseña una mesa de terraza apilable para incluirla en el mobiliario de una cafetería.

Se realizará el proceso de diseño completo: bocetos, croquis acotado, fase de creación con texturas, colores y materiales empleados y una breve memoria justificativa.

Para su visualización, se utilizará el sistema de representación que se considere más idóneo.
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