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OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.
OPCION -A
PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a)  Características del lenguaje publicitario.

b)  Explica diseño industrial.

c) Sitúa la importancia de la Bauhaus en la historia del diseño.
SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.
Realiza un diseño de un juguete con materiales flexibles a base de módulos para niños de cuatro a seis años. Estudio preliminar, bocetos y fase de concreción con escala, texturas y colores empleados. Se utilizarán para su visualización los sistemas de representación más idóneos.

OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR  LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.
OPCION -B
PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a) Explica el concepto de equilibrio visual en el plano.

b) Define escala y explica brevemente su uso en la representación gráfica.
c)
El color en el diseño gráfico: Concreta con algún ejemplo.
SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.
Diseña tres pictogramas para ser utilizados en la señalización de puertas, membretes y logotipo de folletos, etc. de los siguientes Departamentos de un Instituto Politécnico:

- Departamento de Dibujo.

- Departamento de Tecnología.

- Departamento de Física.
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