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OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.

OPCION -A

PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a) Enumera los campos donde actúan los distintos Tipos de Diseño.
b) Enumera los Factores Funcionales de un objeto (una silla).
c) Define  brevemente el concepto de Packaging.

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.

Diseña la Portada de una Revista de diseño gráfico.

Representación del diseño completo: Estudio preliminar, bocetos, fase final y memoria justificativa de la propuesta realizada.

En la fase de acabado, quedarán  definidos los colores y dimensiones.

OPTATIVIDAD: 
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y DESARROLLAR  LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.

- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno.

OPCION -B

PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a) Define brevemente "Módulo" y "Submódulo". Pon un ejemplo de cada uno de ellos.

b) Explica brevemente las diferencias entre Artesanía y Diseño Industrial.

c) Define brevemente Señalética. 

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.

Diseña el Contenedor de un Perfume destinado para  hombres jóvenes.

Crear el nombre para el producto, que tenga alguna asociación con la forma del envase.

Representa el proceso del diseño completo: Bocetos, croquis, vistas, detalles, memoria justificativa de la elección del modelo elegido.

En la fase de concreción quedarán  patentes medidas, colores y texturas.

La escala y el sistema de representación gráfica serán elegidos por el alumno.
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