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PRIMERA PARTE : TEORÍA
El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos. Puntuación: 1 punto como máximo por cada una de
las dos primeras cuestiones; 0,5 puntos como máximo por cada una de las dos últimas. Total: 3 puntos.

Opción A

1.- Explica brevemente fotograma.

2.- Explica brevemente aberraciones ópticas.

3.- Relaciona los siguientes términos:

 1 - Nadir. a - Gestalt.
2 - Cómic. b - Angulación.
3 - Pregnancia.  c - Impresión.
4 - Tricromía.  d - Relato narrativo.

4.- Indica cual es la respuesta correcta:

La primera tira cómica publicada es:

1- Yellow Kid.

2- Little Nemo.

4- Betty Boop.

3- The Spirit.

SEGUNDA PARTE : PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas, siendo su puntuación máxima 7 puntos.

Lectura objetiva y subjetiva de la imagen propuesta (página nº 2). Para responder a
esta opción se podrán emplear tanto reflexiones escritas como los recursos gráficos
que se estimen oportunos.

OPTATIVIDAD: El alumno debe escoger una de las dos opciones y desarrollar las preguntas de la misma.
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Opción A - Opción B
 SEGUNDA PARTE : PRÁCTICA.



Opción B

PRIMERA PARTE : TEORÍA
El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos. Puntuación: 1 punto como máximo para cada una de
las dos primeras cuestiones; 0,5 puntos como máximo para cada una de las dos últimas. Total: 3 puntos.

1.- Explica brevemente objetivo macro y objetivo “ojo de pez”.

2.- Explica brevemente la misión del script.

3.- Relaciona, mediante su emparejamiento, los siguientes conceptos:

1 - Captación de color. a - Sensibilidad.
2 - Aditiva. b - Parte de la retina.
3 - Fovea. c - Iluminación óptica.
4 - ASA. d - Conos.

4.- Indica cual de estas cuestiones son verdaderas o falsas:

1 - la vortografía es una fotografía abstracta.

2 - el atrezzista ambienta el vestuario durante el rodaje.

3 - la técnica del plano-contraplano se utiliza en escenas dialogadas.

4 - el inserto es un plano de detalle.

SEGUNDA PARTE : PRÁCTICA

A partir de las viñetas propuestas (página 2) continua el cómic dándole un final de cinco
viñetas. (al menos una de ellas con acabado definitivo y con tratamiento con color).

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas, siendo su puntuación máxima 7 puntos.
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