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OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
 - Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno estime oportuno. 

OPCION-A

PRIMERA PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a)   Define Mobiliario Urbano  y sus características.

b)   Define los conceptos de Normalización y Eslogan.

 c)   Define brevemente los conceptos de Mensaje y Código.
SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.

Diseña un  logotipo que funcione como imagen de identidad de una compañía aérea.

Se recurrirá a los trazados geométricos de formas básicas.

Se realizará una representación a color y otra a blanco y negro.

Realiza una memoria justificativa. 

OPTATIVIDAD:
EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y 


DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA.

- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo.

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal.
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno      estime oportuno. 

OPCION –B

PARTE: TEORÍA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión).

a) Comenta  brevemente las diferentes áreas en las que el Diseño Gráfico  puede desarrollar sus tareas.

b) Enumera las fases de un Proyecto de Diseño.

c)   Define brevemente el concepto de Escala. 

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas.

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos.

Realiza el diseño de  un bolígrafo, cita dos requerimientos que respondan a ergonomía y otros dos requerimientos que respondan a la función técnica. 

Se entregarán los bocetos, el proyecto final con vistas acotadas, la representación en la perspectiva que se crea conveniente y memoria justificativa.
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