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OPTATIVIDAD: EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES Y  
 DESARROLLAR LAS PREGUNTAS DE LA MISMA. 
 
- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo. 

 
- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte 

teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal. 
 
- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno 

estime oportuno. 

 

 

 

 

OPCION -A 
 

 

PRIMERA PARTE: TEORÍA 
 

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos. 

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión). 
 

 

a) Define los siguientes conceptos: color sustractivo, color aditivo. Explica las diferencias 
entre colores fríos y cálidos. 

 

b)  Define brevemente estilismo y funcionalismo. 
 

c) ¿Qué es el espacio público? 
 

 

 

 

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA 
 

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas. 

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos. 
 

 

Diseña un cartel para una campaña social de prevención de enfermedades de transmisión 

sexual bajo el lema “Si da, No da”. 

 

Realizar el proceso de diseño: Estudio previo, bocetos, fase final y memoria justificativa. 
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OPTATIVIDAD:  EL ALUMNO DEBERÁ ELEGIR UNA DE LAS DOS OPCIONES 
Y DESARROLLAR  LAS PREGUNTAS DE LA MISMA. 
 
- La correcta presentación, ortografía y redacción, se valorará con 1 punto como máximo. 

 

- Transcurridos los 30 minutos de la prueba, el primer tríptico correspondiente a la parte 

teórica, una vez cumplimentado e identificado, será retirado y custodiado por el tribunal. 

 

- Los instrumentos, materiales y técnicas que sea preciso emplear, serán los que el alumno 

estime oportuno. 

 

 

 

 

OPCION -B 
 
 

PRIMERA PARTE: TEORÍA 
 

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 30 minutos. 

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 3 puntos (uno por cuestión). 
 

a)  Explica los siguientes recursos compositivos: 

- Composición repetitiva por traslación del módulo. 
- Composición repetitiva por alternancia del módulo. 

 
b)  Define brevemente comunicación e identidad corporativa. 

 

c)  Relaciona de forma básica la textura con la iluminación. 
 
 
 
 

SEGUNDA PARTE: PRÁCTICA 
 

El tiempo asignado para esta parte de la prueba es de 2 horas. 

La puntuación máxima asignada a esta parte de la prueba son 6 puntos. 
 
 

Diseña una mesa de dos personas para un restaurante de comida rápida, definiendo 

forma, material y medidas. Estudio preliminar, bocetos y fase de concreción con las 

texturas y colores empleados. 

 

El proceso se describirá gráficamente por medio de proyecciones ortogonales diédricas, 

correctamente acotadas y de una perspectiva axonométrica para la fase de concreción. 

 


